
Auswertematrix Air-Race „Tour of Duty“  
 
 

Name 
WP 
1 
 

WP 
1- 

Exit 

WP 
3-14 

WP 
16 

WP 
17 

WP 
18 

WP 
19 

WP 
20 

WP 
21 

WP 
22 

WP 
23 

WP 
24 

WP 
25 

WP 
26 

WP 
27 

WP 
28 

WP 
29 

WP WP 
30 
Nav 

WP 
30 

Hangar 

WP 
31 

Punkte Flugzeit Bemerkungen 

Max. Punkte 5 5 15 5 5 10 5 10 15 10 5 10 15 5 10 10 20 10 5 15 10 200 0:00  
Bluebird               - - - - - - - - - „Aus“ bei WP26, Landung DPRK  
Bflat 
         - - - - - - - - - - - - - - - „Aus“ bei WP20, harte Landung  

Caesar 
               - - - - - - - - - „Aus“ bei WP26, Hostverlust (2 ) 

Deamon          - - - - - - - - - - - - - - „Aus“ bei WP21, JangWei  
Fireball 
                 - - - - - - - „Aus“ bei WP28, harte Land ung2  
Jaws             - - - - - - - - - - - „Aus“ bei WP24, crashed  
Opasi    - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - „Aus“ im Tiefflug (2)  
Pink 
 5 3 5 5 5 5 5 10 10 0 5 10 5 5 10 10 20 10 5 15 10 158 2:09 Homeplate WP31 erreicht!  

Snoopy    - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - „Aus im Tiefflug“  (2) 
Tomahawk           - - - - - - - - - - -   „Aus“ bei WP22, SA -10 
Troublemaker    - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - „Aus im Tiefflug“ (2) 
TheWitch                        WP31 erreicht, harte Landung . 

Mehr als 2 Aufgaben 
ausgelassen, o.W.  

1. WP1- ExitPoint : Orientierung, Rollen, Runway 36?    5  Pkt. (Finden Rwy. 36, Gefahr der Kollision mit C-130H) 
2. WP2  : SID NORU, FL 50 eingehalten?   5 Pkt. (SID in geschlossener Wolkendecke bei 0-Sicht) 
3. WP3-14 : Tiefflug, FL 200, Weg eingehalten? 15* Pkt.  (5 Pkt Tiefflug, 10 Pkt u. –10 Min. für „Brückenflug“) 
4. WP16  : Durchflug „Schornsteine“    5*  Pkt  (zusätzlich -2 Min. für „Durchflug“) 
3. WP17  :  Durchflug „Schornsteine“     5*  Pkt. (zusätzlich -2 Min. für „Durchflug“) 
4. WP18  : Angriff MK-82 im CCRP-Mode 10 Pkt  (Treffer gem. Zielzuweisung?) 
5. WP19  : Anzahl Heli-Pads?     5 Pkt. (relativ einfache Aufgabe) 
6. WP20  : Touch&Go   10 Pkt.  (schwieriger Anflug auf Airstrip mit relativ schwerer Maschine) 
7. WP21  : Bullseye, Treffer AGM-65  15 Pkt  (5 Bullseye, 10 für zwei Treffer AGM-65) 
8. WP22  : Angriff auf SAM-Stellung  10 Pkt. (SA-10 Angriff bei ungünstigen Anflugparametern) 
9. WP23  : Anzahl der Antennen bei HQ    5 Pkt. (relativ einfache Aufgabe, Achtung: SA-10 noch aktiv?) 
10. WP24  : Neueingabe Koordinate und Objekt? 10 Pkt. (Bedienung ICP, Orientierung, Beurteilung Zustand Objekt) 
11. WP25  : Treffer Gun gegen Hubschrauber 15 Pkt  (Finden: 5 Pkt., max. 2 Abschüsse, 5 je Abschuss) 
12. WP26  : Refueling      5  Pkt 
13. WP27  : Einsatz GBU gegen Brücke  10  Pkt  (Laserbombeneinsatz ist schwierig, Treffer?) 
14. WP28  : Landung auf ELS   10* Pkt. (-10 Min Flugzeit) 
15. WP29  : Einsatz AIM-9M    20 Pkt. (5 Pkt. je Treffer, SU-39 benötigen in der Regel mind zwei Treffer) 
16. ohne  : Kurs 140°, Anzahl Werbetafeln? 10 Pkt. (Navigation und Auffinden (5), Anzahl der Tafeln (5) + Koordinate) 
17. WP30  : Navigation gem. TACAN-Vorgabe   5 Pkt. (Auffinden SEOUL Airbase) 
18 WP30  : Durchflug Hangar   15* Pkt. (Zum Ende des Fluges eine „Herausforderung, zusätzlich -10 Min) 
19 WP31  : Anflug 18, Abstellplatz gem. Vorgabe   10 Pkt  (Anflug über Hochhaus, Abstellplatz)  
 
*Aufgrund der Witterungsbedingungen und unter Beurteilung der Aufgabenstellung, werden die (+) Zeiten für die besonderen „Flugmanöver“ erhöht!    

 

 


