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BIMS 4.37 - The Vault - Threat Guide

Schwerpunkt sind die Anzeigen fiir das
Uberwachungsradar/Suchradar/Ziel-
zuweisungsradar (SA) der Systeme:

-SA-2

-SA-3 (F)

-SA-4 (L)

-SA-5 (B, 2)

-SA-6 (F)

-SA-10 (10)

-SA-11 (D)

-SA-15

-ZSU-23-4 (O, im Verbund mit SA-13)

Ziel ist es, keine Bekanntschaft mit den
FC-Radaren (Fire Control) der Systeme
zu machen...

Wichtig, zwischen WP8 und WP9 gilt es
mogliche Gegner anhand der RWR-
Anzeigen zu identifizieren und... ggf. zu
umfliegen/iiberfliegen... 'I

[ BN ]

AfS Altemnating A and 5 flashing an RWR
HOJ Home an jam

OB On board radar

15M Alternating 15 and M Flashing on RWR
oo Impessible lo evadef drag missile

AIR DEFENSE VEHICLE THREAT GUIDE - OPFOR - AN/ALR-69(V), AN/ALR-56M

RWR HARM ALIC

s| F|s| F |s|F Typical
SAM Al C A C A | C |SAJEWR| Tracking Min Rng/ Alt | Engagement |Max Range/ Alt) ECM CM
5A-2 =1 2 |2A| 2T |402 {202 Jopoon Res| Fan SongE/F dnmf 300/ | 150 238 D007 | 3Bnmf 230,0001 | E12-Fonm Med
5A-3 F 3 F | 3T [403 |203 | FlatFacs Low Blow 2.7nm/ 1501t 11nmy{ 12,0008 Bnm Med
SA4 L] 4 |4A| 4T [404 |204 JLongTrack]  PatHand Anm/ 500t Br 1| 22nm/ 80,0008 14nm Med
SA-5 B 5 |5A| 5T |405 205 Barlock |  Squars Pair Tnm{ 1,000f |5 000 {190nmy 327,000 | 26nm Med

21 —~ | 2]« |= |—= JodGouwp =
S5A-5 F B F | 6T |403 |206 | FlatFace | Straight Flush 2nm/ 550/ 3007 | 20nmy 101,500/ | dnm HOJ Med
HM-5A Rear Aspect IR Onmf G0 2nm/ 10,5001 NiA Very High
SAT Rear AspectiR |  0.2nmf 50 | 50007 | 2nmf 12,000 NiA | Very High
S5A-8 ~f B |-~ | BT | — |GOB = 08 Land Roll 0.8nm/ 80f /16,0001 | 8:5nm' 50,0000 14nm Med
5A0 0| -- | D | - |609 | — | DogEar | Rear AspectiR 0.3nm/ 50f J.2nmy/ 14,500 MR Very High
SA-10 10| 10 |10A| 10T |410 | 210 Big Bird Flap Lid 3nmy B0f 0000 | 54nmi 276,000f | 36nm HOJ | Mo Efect
5A-11 D 11 |11A] 1T [411 | 291 | Snow Dnft | OB Fire Dome 1.6nm/ 180f 1 | 20nmi 90,0008 | 19nm HOJ | Very Low
SA-13 wlo] — | D| — (609 — | DooBar |OBSnapShot IR| O.1nmf30fi | - Snm/ 26,8001 4nm Very Low
SA-14 All Aspect IR Onmy 501t Jnmd 12,1001 NiA High
SA-15 — § 15/M | — | 15T | — |G15 - OB Serum Half 0.5nmf 351 S 2 Tnmd 42,5000 13nm Med
SA-16 All Aspect IR D2nm/B0R | o 3.5nm/ 19,4001 NI& Very Low
SA-1T D] 17 [17A| ATT |417 | 217 | Snow Drft | OB Chair Back 1.6nmd 1408 | 1T 7 19nm/ TO.000ft | 30nm HOJ | Mo Effect
SA-19/25600f wa | A | - | 18T | - |618 - 0B Hot Shat! IR Onm/ Oft 5 5.7nmf 33,000f | Tnm HOJ Med

HWR HARM ALIC |SA/EWR

s| F|5|F|S|F Typical
AAA Al C A | C|A|C Tracking Min Rng/ Alt | Engagement |Max Range/ Alt] Caliber CM
K5-12 AlS | — |AAA| - |692 Fire Can/ Optical | Onm/ 20008 | Sned 280007 | Sned 28,000 | 85mmFlak | Med
K5-14 AS | — |AAA| — |692 Fire Can/ Opfical | Onm/ 2,000f Snmf 33500t | 100mm Flak | Med
560 AS | - |AAA| — |692 Fira Can/ Opfical | Onm/ 2000t | Zood 20,800 3nm/ 20,900t | 5TmmFlak | Med
M-1939 Opfical Onm/ 20001 6007 | 1.3nm/ 8600t | 37mm Fak | Mo Effect
M-1992 Al | e [ | = OB Gun Dish Cnm/ OFL Z 1| 2.5nm/ 14,0007 30mm Med
ZU-23 Optical Onm Oft 2 Onem/ 9, 9007 23mm Mo Effect
ZPU-2 Optical Onmi ORt | 150mi 98000 | 145mm | Mo Effect
Z5U-234 0] A |~ | —- | = |—=|]DogEar | OB GunDish Onmy/ Ot 15 | 3nm 16,0001 Z3mm Med
Z5U-57-2 Ll Optical Orm/ 2,000t . Jnm/ 20,8001 | 5Tmm Flak | Mo Efect




SA-2: ,,Guideline”
Spoon Rest = Search
Fan Song (2) = FC
6 Launcher

SA-3: ,Goa”
Flat Face (F) = Search
Low Blow (3) = FC

4 Launcher

SA-4: ,Ganef“

Long Track (L) = Search
Pat Hand (4) = FC

3 Launcher :

SA-5: ,,Gammon”“
Barlock B (B) = Search
Square Pair (5) = FC
oDD = (2)
6 Launcher

SA-6: ,,Gainful”
Flat Face (F) = Search

Straight Flush (6) = FC
6 Launcher

Spoon Rest

Fan Song E

Low Blow

Pat Hand

Square Pair

Straight Flush

L. —
Odd Group

O = DogEar (SA-9/13)




S-300P

Big Bird Flap Lid

SA-10: ,,Grumble”

Big Bird (10) = Search

Flap Lid (10) = FC (innerer Kreis)
4 Launcher

SxaLn) - @ 2@fi0)RE
Flap Lid
SLKEBE CP

ZPRU=2
KAz T 2EEE
Big Bird

/

‘-

9K37 Buk K S-300P Equipment

SA-11: ,Gadfly“

Snow Drift (D) = Search 9K330 Tor TA-15 (93307

6 Launcher (11) = FC Snow Drift ACRY MT=LEU
SA-15: ,Gauntlet” KrAz T 2LEE

SA-11 (9KIPML) 4 Launcher (15) = FC (Scrum Half) Y

| = e
Enow Drift
BEMPR=1K=h

ACEY MT=LEU

KrAz F 255E
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5.2.8.1 HANDOFF-Modes

Mittels des HANDOFF-Schalters im TWP lassen sich in BMS verschiedene RWR Betriebsmaodi
einstellen. Es gibt flr verschiedene Schalter eine oder auch 2 Schaltoptionen. Diese sind als DX-Befehl
folgendermassen definiert:

# Short push -> weniger als 1 Sekunde driicken
# Long Push -> Langer als 1 Sekunde driicken

Da viele von uns allerdings die Maus benutzen so ist die Belegung hier wie folgt. Der kurze Druck auf
den Taster wird mit der linken Maustaste gemacht. Der Lange Druck mit der rechten Maustaste, gefolgt
von einem Klick mit links oder rechts nach 1 Sekunde. Das RWR als solches bietet uns 4 operative
Betriebsarten:

» Normal

# Diamond Float

# Transient

» Latch <\ SYSTEST | T

Mittels des Hand-Off-Schalters wird bestimmt welcher Modus gewadhlt wird. Sehen wir uns nun die 4
Modi mal etwas im Detail an.

5.2.8.2 Normal

In diesem Modus haben wir ein sehr ruhiges RWR. Die Audio-Warnungen sind limitiert auf ,New Guy”,
was bedeutet, dass wir eine Audiowarnung nur bekommen sobald ein neuer Kontakt erkannt wird. Das
Diamantensymbol ist in diesem Modus nicht sichtbar. Die als ,,New Guy Audio” Meldung besteht aus
3 wiederholten Tonen des Kontaktes wdhrend 1,5 Sekunden. Gleichzeitig wird der neu erkannte
Kontakt wahrend der ersten 4 Sekunden pulsierend zwischen 1x und 1,5x Vergrosserung dargestellt.



5.2.8.3 Diamont Float

Dieser Modus wird mit einem einfachen Druck auf den HANDOFF-Button aktiviert. Sobald das
geschehen ist geht der Diamant permanent an und das RWR wechselt zur Bedrohung mit der hochsten
Prioritat. Gleichzeitig wird der Warnton dieser Bedrohung permanent abgespielt. Dricken wir ein
weiteres Mal auf den HANDOFF so wechseln wir wieder in den Normal-Mode zuriick und die
»Larmbeldstigung” ist vorbei.

5.2.8.4 Transient

Dieser Sub-Mode wird durch Driicken und Halten des HANDOFF-Knopfes aktiviert. Solange man den
Knopf gedriickt hdlt wandert die Bedrohungsraute im RWR Scope von der hoéchsten Bedrohung
schrittweise bis hinunter zur geringsten Bedrohung. Gleichzeitig werden die jeweiligen Warnténe
abgespielt. Ist man bei der geringsten Bedrohung angelangt so beginnt das Spiel wieder von vorne mit
der Hochsten. Sobald wir den Knopf loslassen wechselt das System in den ndachsten und letzten Modus,
den Latch-Mode.

5.2.8.5 Latch

Der Latch-Mode wird durch das Loslassen des HANDOFF-Buttons aktiviert. Dabei bleibt die Prioritat
auf der Bedrohung welche als letzte ausgewdhlt war. Der Warnton wird permanent wiedergegeben
und zwar so lange bis das System den Emitter nicht mehr erfassen kann. Dies kann durch
Reichweiteniiberschreitung, Gelandeabdeckung oder auch Zerstérung der Bedrohung erfolgen. Sobald
der Kontakt nicht mehr erfasst werden kann wechselt das System automatisch in den Diamond Float
Mode zuruck.

Mit Hilfe dieser Modi ist es uns also moglich nicht nur die Darstellung, sondern auch die Akustik tber
Bedrohungen etwas zu steuern und an die jeweiligen Bedirfnisse anzupassen.



Weitere Infos unter:

Falcon BMS ,The Vault Treat Guide

&esrc=s&source=video&cd=&cad=rja&uact=8
&ved=2ahUKEwi8qPTGvf AhXGcvEDHTOKDS
cQz40FegQIAXAN&url=https%3A%2F%2Fwww
youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DP-
5mt9iagli&usg=A0OvVawlBzeVLHTUTC2RaWtF
3DW3d&opi=89978449

www.youtube.com/watch?a

op&v=aXeKV60gffA&list=PLjcJgAsk-
VUlfFA7ZImWwpN5QbR4S- yHc

www.youtube.com/watch?v=




