
MURMANSK Air Base

MURMANSK

Harbour

USS South Dakota

Flugweg Angriffsteile: NOEGamble5: 01:40Z

Gamble1: 01:50Z

Joker, 

Hunter

Kiwi, 

Sneakpeek, 

Opasi

Stingray,

Freelancer

BadCrow,

Slick

Dro16,

Bluebird, 

TheWitch

Joe, Actros

Tanker

DEAD/Strike

Area of Operation

(AO)

TO/ARR: KALIXFORS AB, 01:00 Z

Gamble5 (Deep Strike): Radar quiet, NOE bis WP12

WP6: Holding: „Request clearance to enter AO“ 

WP: 10: „MURMANSK Harbour“, Destroy Submarine 

(simulated by OSA-II)

Visual Approach via IP SOUTH

Weather-Forecast:

Fair, NOSIG

Wind 300°, 5-10 kts

Sunrise: 05:20Z, Mittsommer, die Nacht ist fast 

„Taghell“



Gamble1: 01:30Z

1. Schuss

Flugweg DEAD

Flugweg Angriffsteile: NOE
TO/ARR:

KALIXFORS AB, 01:00Z

Jaguar4 (DEAD): 

- SP: SA-10, SA-5, SA3 bei 

MURMANSK Harbour

- 1. Schuss: 01:30Z

Cajun1: Unterstützt DEAD-Auftrag 

auf Anforderung,

schaltet zeitgleich das Frühwarnradar 

bei HOLT aus und bekämpft in 2. 

Priorität die SA-2 Stellung bei 

STORVIK

Beast5: Schafft die Voraussetzungen 

zum Einflug in die AO. Koordiniert die 

Anteile „Fighter“. Sichert die 6-Uhr 

Position bis alle Teile „out“. Bekämpft 

A-50 wenn möglich!

Beast6: Unterstützt Beast5 in seiner 

Aufgabenstellung. Beobachtet 

durchgehend mit SP den 

einsatznahen Flugplatz MURMANSK 

(LANGNES). Nur von diesem Platz aus  

können gegnerische Kräfte starten!

Nächster Flugplatz approx. 200 nm

SE. SAM-Lage auf  MURMANSK AB: 

„unknown“. 

--------------------------------------------------

Cajun5: Trainee, sichert den Tanker 

bis alle Teile „Out“.

All Flights:

Visual Approach via IP SOUTH

MURMANSK Air Base

Area of Operation

(AO)


