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Aufgabenstellung für alle Flights: 

Regeln: 

- Nur komplett gelandete Flights erhalten Punkte 

- Es ist kein Rennen auf Zeit, die Playtime Endet aber 2h nach dem Einstieg in die 3D Welt 

- Ground-OPS und Flugbewegungen rund um die AB unterliegen den allgemeinen Sicherheitsregeln 

- Jedes Team startet mit einem festen Punktekonto. Für jede nicht erfüllt oder schlecht erfüllte Aufgabe gibt es Punkteabzug. 

 

Worklist für alle Teilnehmer 

 

1.) 

Rampstart und Takeoff nach Towervorgaben – Ablfugprozedur Enkas 1E 

 

2.) 

Tiefflug entlang der eingezeichneten Linie bis zur 1st Army Base. Flughöhe maximal 500ft AGL. (Anhang 1) 

 

3.) 

Angriff auf die Wondomal-Bridge mit BDU-33. Möglichst gleichzeitiger Einschlag der Bomben. Je grösser der Zeitabstand zwischen Bombe 1 und 2 ist desto 

mehr Punkteabzug. Trefferzonen sind im Anhang Nr. 2 zu sehen. 

 

4.) 

Kreuzen der Runway exakt am Zentrum. Sobald der erste Flieger die Mitte erreicht wird der Abstand zum anderen Flugzeug genommen. Je weniger Distanz 

desto weniger Punkteabzug       Flughöhendifferenz minimal. 

 

5.) 

Zwischen den Flughäfen Koksan und Haeju kreuzt ein „Big Bird“. Formationsflug herstellen und anschließend eine Fassrolle rund um den Flieger machen. 

  



6.) 

Seht nach welche Farbe das Dach des 5-stöckigen Hauses an folgender Koordinate hat: 38NM Nördlich von Bullseye 269-46. Ein Screenshot ist erünscht. 

 

7.) 

Am jeweiligen Bullseye-Punkt warten ein oder mehrere Flugzeuge auf euch. Wichtig sind Typ und Anzahl. Welcher Flight welchen Punkt anfliegen muss wird 

während des Rampstarts durchgegeben.       

 

8.) 

Landen auf Kimpo nach Charts bzw. ATC Vorgaben. Parkt das Flugzeug und fertig       
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