
ROSTER Package1

Flight1 (DEAD) : Anvil, BadCrow
Flight2 (Strike1) : Cupra, Joker
Flight3 (Strike2) : TheWitch, Bluebird 
Flight4 (DEAD) : n/n
Flight5 (Strike3) : Dro16, Hunter

 Flight-Training 2019-09-17

Package2

Flight1 (Escort/CAP) : Stingray, Caesar
Flight2 (CAP) : n/n

Im Zuge der Vorbereitung auf eine Operation, welche im Rahmen von „Giants Causeway“ durchgeführt wird, wurden die
Örtlichkeiten/Gegebenheiten das kommenden „Angriffszieles“ 1:1 in die Area „WONSAN“ übertragen! 1st GW schaltet
zunächst die SAM-Sicherung aus und greift dann die Base mittels Abstandswaffen an. Zum Einsatz sollen AGM-154A u.
AGM-158 JASSM kommen.

WONSAN AB, SA-3

WONSAN HQ, Base Defence Btl

SA-2 Site: 2x Base Defence Btl

WONSAN Port, SA-5

WONSAN
SA-3 Site:
1532 Air Defence Btl

SA-2 Site:
1532 Air Defence Btl

Angriff von der Meerseite
aus



WONSAN AB, SA-3

WONSAN HQ, Base Defence Btl

SA-2 Site: 2x Base Defence Btl

WONSAN Port, SA-5

WONSAN

SA-3 Site:
1532 Air Defence Btl

AUFTRAG

Anvil, BadCrow : SA-5, SA-2! SA-3 nur bei freier 
Kapazität!
Unterstützt Falcon1 gem. Anforderung!

Dro16, Hunter: WONSAN Harbour (ANNEX1)

TheWitch, Bluebird:  WONSAN AB - AGM-158 
JASSM

- Runways (2) mit jeweils drei Sektionen

Cupra, Joker: WONSAN AB, AGM-158 JASSM

- Runways (2) mit jeweils drei Sektionen in enger 
Absprache mit Witch/Bluebird

- Tower (2)

*HAS und sonstige Infrastruktur werden durch 
nachfolgende Striker (KI) zerstört.

Stingray, Caesar: 

Erringen der Luftüberlegenheit, sichern der Teile 
DEAD und Striker für mind. 20 min. Sichern der 6-
Uhr  Position nach „RTB“! 
DEAD unterstützt nach Auftragsdurchführung gem. 
Anforderung!

SA-2 Site:
1532 Air Defence Btl



WONSAN Port – Target WEASEL1

- Dock Crane
- Transport Crane center

ANNEX1



IFF-Data Copper1

Tanker – AAR (Management)

Flights Falcon1 u. Gamble1 tanken bei „Chopper1“!

Flights Cyborg1, Mudhen1, Wesel1 wurde der Tanker „Texaco1“ zugewiesen!

Beide Tanker befinden sich in der gleichen Area. Es gilt den richtigen Tanker anhand seines „spezifischen“ 
Codes zu identifizieren!

IFF-Data Texaco1

?



Package Stingray, Caesar, Anvil, BadCrow (Falcon1, Gamble1)

Falcon1

Gamble1



Package Cyborg1, Mudhen1, Weasel1

Cyborg1

Mudhen1



Weasel1

ZEITEN

TO: SOKCHO AB
ARR: KANGNUNG AB

Falcon1, 1800LT: Stingray, Caesar
Gamble1, 1801LT: Anvil, BadCrow

Cyborg1, 1805LT: Cupra, Joker 
Mudhen1: 1806LT TheWitch, Bluebird
Weasel1, 1807LT: Dro16, Hunter

KOORDINIERUNG

DEAD/Escort am WP 4 (Sammelpunkt): 18:12:45LT
DEAD 1. Schuss = 18:20LT 

Striker am WP5 (Sammelpunkt): 18:20LT

Holding, Freigabe zum Einflug nachdem SA-5 „down“,
Angriff aus max. Range

Weitere Striker (KI) folgen mit TOT:    1900LT

Package 1613, F-16CM-52

Package 1944, F-16CM-50

Good Luck!

Der C/O


