
 

 

 

In diesem Training sollen die Themen der letzten Wochen wiederholt und vertieft werden. Für die Flights ergibt sich folgende Aufgabenstellung: 

Cowboy1 – TARCAP: 

Kampf gegen gleichstarke / überlegene Gegner, Worst-Case-Bewaffnung, Task: Ace. 

 

Falcon1 – FAC: 

Aufklärung der durch den Flightlead zugewiesenen Area, suchen und aufklären von Zielen und Weiterleitung der Ziele mit Hilfe von Markpoints an den 

zugewiesenen STRIKE. Die Aufteilung erfolgt am Abend durch den Flightlead. Der jeweilige FAC wechselt nach Freigabe durch den Lead auf den VHF-Kanal des 

STRIKES, um die Kommunikation auf dem taktischen Kanal zu minimieren.  

 

Fury1/Lobo1/Panther1 – STRIKE (AI): 

Nach dem Start erfolgt der Weiterflug bis WP3. Dort wird Kontakt mit dem Falcon1 aufgenommen und die Einsatzbereitschaft gemeldet. Der zugewiesene FAC 

wechselt nun auf den VHF-Kanal und ruft die Piloten vom Holding Point ins Zielegebiet ab. Anflug- und Waffenfreigabe durch den zugewiesenen FAC. 

 

Allgemeines: 

Waffenwahl erfolgt durch die Flightleads. Im Einsatzraum gibt es keine SAM-Bedrohungen. Übungsziel für die AG-Piloten ist der Waffeneinsatz und die 

Zusammenarbeit mit dem FAC. 

Die Aufgabenstellung für den TARCAP ergibt sich aus dem durch den Ausbilder geforderten Szenario.  

Zur Unterstützung stehen im Übungsraum zwei Tanker zur Verfügung: Tanker Nord: Canteen1 / Tanker Süd: Camel1. 



 

Übersicht über den gesamten Übungsraum mit allen verbündeten Flügen. Aktiver Flight hier der TARCAP Cowboy1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Übersicht über den Einsatzraum 

des STRIKE-Packages. Die WP3 der 

Flights befinden sich jeweils knapp 

außerhalb der Target-Areas. Hier 

werden durch die Flights Holdings 

geflogen, bis der Abruf durch den 

jeweiligen FAC erfolgt. 

Die zugewiesenen Targetareas sind hier 

bereits markiert: 

• Fury1: MOA 27 (Süd) 

• Lobo1: MOA 15 (Mitte) 

• Panther1: MOA 3 (Nord). 

 

 

 



Übersicht über die Tankertrack, südlich von Kunsan. Im Norden befindet sich der Einsatzraum der Einsatzraum des TARCAP Cowboy1, im 

Osten der Einsatzraum des Strike-Packages. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Package: 4969 UHF VHF IDM AA-TCN Pilots 

Cowboy1  (set Timber) 7 1 1 12/75 Keule / Frosty / Stingray / Slick 

Falcon1  6 2 2 13/76 Paladin / Sneakpeek / Cupra 

Fury1 6 3 3 14/77 Hunter / TheWitch / Ghostrider / Anvil 

Lobo1 6 4 4 15/78 Yankee / Joker / Sparrow / Numsi 

Panther1 6 5 5 16/79 BadCrow / panic / Toschi / Opasi 

      

 UHF RWY TACAN Data-Cartridge 

Kunsan KI = 292.30 
Ground = 318.10 
Tower = 359.30 

18 075X 
140 NM 

15 
16 
17 

Seosan (Alternate) KI = 353.10 02/20 L/R 052X 
52 NM 

18 

Skywalker (AWACS) 
By Maj. Ziri 

377.10 - - 7 

 


