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Einleitung

Als erstes wollen wir euch wieder alle herzlich willkommen heiBBen auf unserer sechsten ,Falcon
Community LAN*im Jahre 2011.

Wie ihr sicherlich wisst, hat sich etwas getan am Falcon Himmel. Mit der neuen Falcon BMS
Version steht uns eine interessante Alternative zu altbekannten Varianten zur Verfiugung. BMS
scheint auf einem guten Weg zu sein, Allied Force und Open Falcon abzulésen. In Punkto
Detailreichtum und Grafik wurden neue MaBstabe gesetzt.

Trotzdem haben wir uns entschieden, in diesem Jahr (vermutlich letztmalig) in der Hauptsache
Falcon Allied Force zu fliegen. Die Zeit zur Umgewdhnung ist fir uns und euch doch recht knapp.
AuBerdem ist die Stabilitat noch nicht gewahrleistet und es fehlen die Erfahrungen bei Fligen mit
ca. 20 Piloten.

Trotzdem wird es natrlich reichlich Gelegenheit geben, den neuen Falcon auf den Zahn zu
fihlen und ihn in einer LAN Umgebung zu testen. Wir haben fir euch keine Mihen gescheut,
damit es wieder ein unvergessliches Erlebnis rund um den Falken wird. Wir freuen uns darauf,

euch mit der einen oder anderen Uberraschung zu erfreuen.

Nachfolgend findet ihr alle erforderlichen Informationen.

Viel SpaB wiinschen euch
Kolbe und Nick Taylor
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Anreise

Am Mittwochnachmittag wird vermutlich gegen 15:00 bis 16:00 Uhr einer der Organisatoren vor
Ort sein. lhr braucht euch bei Eintreffen nicht zuerst im Schloss melden.

Stattdessen meldet ihr euch direkt im Seminarhaus. Parken kénnt ihr an der markierten Stelle
und direkt vor dem Seminarhaus (Haltet zum Be- und Entladen fiir andere Teilnehmer Platz).

Zufahrt Schloss
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Werrnarii

Seminarhaus

Die Zimmerverteilung und Schllsseliibergabe machen wir direkt vor Ort. Eure Wiinsche werden
wir dabei gréBtmdglich beriicksichtigen.

Anschrift Schloss Buchenau:
Hermann-Lietz-Str. 13
D-36132 Eiterfeld — Buchenau
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Timetable & Raumbelegung

In der nachfolgenden Grafik findet ihr den geplanten Verlauf der Veranstaltung. Naturlich kénnen
sich Anderungen ergeben. Das werden wir dann aber vor Ort sehen miissen.

Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
08:00 - 09:00 Frihstick
. Exercise Flying || Exercise Flying Exercise Flying -
Vormitta
ormitag Rhino Rhino Rhino BMS Campaign
Beginn: 10:00 Uhr Beginn: 10:00 Uhr Beginn: 10:00 Uhr Beginn: ab ca. 09:00 Uhr
12:30 - 13:00 Mittagessen
Aufraumen
Nachmittag Anreise Exercls? Flying Exercls? Flying Exercls? Flying Abbau
Rhino Rhino Rhino
ab 16:00 Uhr Beginn: 16:00 Uhr Beginn: 16:00 Uhr Beginn: 14:00 Uhr bis 14:00 Uhr
und 16:30 Uhr
18:30 - 19:30 Abendessen
Grillabend
MNetzwerk & TS einrichten Siegerehrung, Gruppenfoto
Buchenau Debriefing
s Exercise Flying || Exercise Flying -
Abend
n Mission(en) Rhino Rhino BMS Campaign
ab ca. 21:00 Uhr Beginn: 20:00 Uhr Beginn: 20:00 Uhr Beginn: 21:00 Uhr
und 22:00 Uhr
Aftershowparty
Untergeschoss Erdgeschoss
Welche Raume wir flir unsere
Raum UG 1 Raum EG 1 LAN zugewiesen bekommen,
entscheidet sich erst vor Ort.
Wir werden wahrscheinlich nicht
wcC . die einzige Gruppe sein, die im
we iNgang | seminarhaus Platz benétigt.
In den vergangenen Jahren war
es jedoch stets so, dass wir nur
Raum UG 2 Raum EG 2 . e .
zeitweilig im Seminarhaus
~Besuch” hatten.
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Allgemeine Einstellungen

Netzwerk

Hinsichtlich der Netzwerkkarten-

einstellungen gibt es ein paar

Allgemein | Enweitert |

Kleinigkeiten zu beachten.
Werbindung herstellen Liber:

B8 Realtek RTLE168/5111 PCI-E Gigabi m
- In vergangenen LANs hatten manche

Dieze Werbindung vemnwendet folgende Elemente: Piloten massive Probleme. ein stabiles

[Py
QDDS'PEkEtpla_”E' _ LJ Netzwerk hinzubekommen. Haufig war
T MNetzwerkmonitortreiber
Intermetprotakall [TCPAR] %J das gesamte Netzwerk betroffen.
v

: T : Ursache waren diverse Veranderungen

Boschibibune an den Netzwerkeinstellungen, die

TCPAP, daz Standardprotokoll fuir WAN-Metzwerke, das den durch Netzwerktweaker verursacht
Datenaustauzch Uber verzchiedene, miteinander verbundene
Metzwerke ermaglicht. wurden.

Symbal bei Verbindung im [nfobereich anzeigen

Ee_nau:hriu:htige:n_, WENN _diese Werbindung eingeschrankte oder Diese Programme anderten MTU-
keine Fonnektivitat besitzt

Werte und andere Parameter im

[ ak. J [ Abbrechen J Netzwerk.

Nach der Deinstallation waren die Probleme behoben, da wieder die Windows Standardwerte
Ubernommen wurden. Falls ihr solche Programme einsetzt, solltet ihr diese zur LAN
deinstallieren. Auch hier stehen wir euch mit Rat und Tat zur Seite, wenn ihr nicht wisst, wie ihr
die Einstellungen vorzunehmen habt.

Im LAN werden wir uns im folgenden Adressbereich aufhalten:

IP-Adresse: 192.168.0.*
Subnet Mask: 255.255.255.0

Die Rechner identifizieren wir in der Arbeitsgruppe mit dem Namen Arbeitsgruppe:

Computername: Callsign

Arbeitsgruppe: Arbeitsgruppe
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Wir werden keine IP-Adressen vorgeben. Wir werden so verfahren, dass wir eine leere Liste mit
Hinweis auf den Adressbereich aushéangen.
Jeder kann sich dann selbst darin eintragen und eine IP-Adresse ziehen.

Campaign Server mit Teamspeak 192.168.0.1
(ASUS Mainboard mit Intel® Quad Core™ i7-2600K CPU @ 3.40 GHz - 16 GB RAM - ASUS
AMD Radeon HD 6900 - Windows7 64-bit)

Server 192.168.0.1

Die leere Liste wird im Planungsraum zusammen aushangen.
Bei Problemen stehen wir euch natdrlich hilfreich zur Seite.
Wie schon in den vergangenen Jahren wird eine Festplatte (2 TByte) im Netzwerk freigegeben.

Diese kann zum allgemeinen Datenaustausch genutzt werden. Darauf befinden sich auch die
Installationsdateien und Patches beider Falcon Versionen und andere notwendige Software (z.B.

Teamspeak).
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Teamspeak

Auf der LAN werden in erstmalig mittels Teamspeak 3 miteinander kommunizieren.
Der Server wird auf der IP 192.168.0.1 mit dem Standardport 9987 erreichbar sein.

Das Kennwort lautet: falcon

Nachfolgend wollen wir euch die notwendigen Hilfen fur die Einrichtung von Teamspeak bieten.

Dabei beschranken wir uns allerdings auf das Einrichten der Broadcastfunktion und dem

Einrichten von Keybindings zum Channelswitchen.

Verbindungen  Favoriten  5Status  Rechte Extras  Einstellungen  Hilfe

D049 B I

a @ Buchenau Teamspeak
4 | & Pilot Lounge

& Away

fa
v

4 |[E Falcon Mission 1

E Briefing/Debriefing Room
ATC
& Flight1
B Flight 2
B Flight 3
B Flight 4
& Flight 5
& Flight&
B Flight7
2 Flight 8
B Flight9

4 @ Force on Force
B Red1
& Red2
B Red3
B Redd
E Bluel
2 Bluez
& Blue3
& Blued

Hame: Falcon Mission 1(2)

Codec: Speex Ultra-Wideband (32 kHz)
Codec Qualitat: 10 (geschatzte Bitrate: 7,57 KiB/s)
Tvp: Perm

Aktuelle Clients: 0 fUnbegrenzt

Abonnement Status:  Abonniert

Voice Verschliisselung: Unverschiiisselt

<13:23:59> Alle Channel wurden abonniert
<13:24:31> Channel "ATC" erfolgreich erstellt

«13:23:58> Versuche zum Server auf 192.168.100.150:9987 zu verbinden
<13:23:59> Verbunden zum Server: Buchenau Teamspeak
<13:23:59> Willkommen auf der Buchenau LAN 2011, Viel Spal3!

4‘) Buchenau Teamspeak Pilot Lounge X

A

Verbunden als Cop

@

Die grundsétzliche Einrichtung
solltet ihr schon im Setup
Wizard erledigt haben, der sich
beim erstmaligen Starten von

TS 3 automatisch startet.

Anbei haben wir euch einen
Screenshot der diesjahrigen
Channelstruktur beigefugt.

In den Grundeinstellungen
solltet ihr nach Mdglichkeit
,Push to Talk“ verwenden bzw.
die Empfindlichkeit der ,Voice
Activation“ so regulieren, dass
keine Sprachaktivierung durch
Nebengerausche stattfindet.

Weiterhin solltet ihr mindestens
eine zuséatzliche Taste fur
Whisperfunktionen definiert
haben, damit fluglbergreifend

kommuniziert werden kann.
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Bei Einstellungsproblemen kénnt ihr uns gerne kontaktieren. Es findet sich sicherlich gleich

jemand, der euch unterstitzt.

Whisperlisten

Zum Einrichten der Broadcastfunktion (damit funkt ihr in alle Channels eures momentanen

Channelbaums) geht ihr wie folgt vor:

1. Im MenU auf "Extras > Whisperlisten" klicken.

‘¥ TeamSpeak 3 |'—| |E| |£|

Werbindungen  Favoriten  Skatus  Rechke BSGEEM Einstellungen  Hilfe

ﬁ . @ é 1* - @ ﬁj m kKontakbe Strg+Urnschalt+C

E Gesammelte URLs Skrg+
=- ﬁ Burhenau Teamspeak, A @ Dateitransfers Strg+T
= & Piot Lounge i B2 Freund einladen 1kHz)
@ BL Offline Machrichten Skrg+0 7 KiBfs)
% E Whisperlisken Strg+Alk+i
@ o 43 whisper Verlauf Strg+al+H
B away Client Protakoll Skrg+L

&- @ Falcon Mission 1
@ Briefing/Cebriefing Room

' Wirkuellen Server editieren Skrg+alk+y

ATC Bannliste Strg+alk+E

: @] Beschwerdeliste Skrg+alk+iZ

Cop "a @ @ SEFYENJUERY Strg+Umschalt+y

- hl:uzlhe ohne Headset ServerCuery Login
iq -
B Fiight 3 Server Protokoll Strg+-Umschalt4+-L
% F:ig:t K | Aufnahme starten Strg+Umschalt+R,
@ Fl:ght c (W] Aufnahme beenden Strg+Urnschalt+T
- [& Flight 7
- [&) Flight &
- [ Flight 9 M

2015501 = *** Sz reden jetzt in Channel: "Pilot Lounge"
2035530 "Kolbe™; hi, sorry habe hier kein headset
212807 *** Sig reden jetzt in Channel: "Flight 1"
212815 ¥ Sie reden jetzt in Channel: "Flight 2"
«21:28:17 > **¥ Sig reden jetzt in Channel; "Flight 1"

@ Buchenau Teamspeal: Flight 1 >

A @

wWhisperlisten verwalten Yerbunden als kolbe ohne Headset:
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2. Links unten auf den Knopf “Neu"klicken und die gewiinschte Broadcast-Taste(nkombination)

dricken.

Whisperlisten

Whisperlisten Whisper List Details

Hokkey: Kein Hotkey zugewiesen

Wehispern an: |Clients & Channel

Al

o Epntakte

H- Brchenaw Feamsp. ..

Keine Eintrage verfiigbar...

Meu [ J Entfernen | | Umnbenennen | Suchen. . K |

J [ &bbrechen J Anwenden

Etabliert hat sich die * Taste auf dem Nummernblock. Ihr kénnt aber auch jede andere Taste
verwenden. Nachdem ihr auf ,Neu® geklickt habt, 6ffnet sich ein kleines graues Fenster. Jetzt
kénnt ihr die gewilinschte Taste eintippen. Das Ergebnis sollte dann so aussehen:

Whisperlisten

Whisperlisten Whisper List Details

* [Tastatur)

Hokkey: [ i J

Whispern an: |Clients & Channel V|

Alle w
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3. Bei "Whispern an:" "Gruppen" auswahlen.

Whisperlisten

Whisperlisten Whisper List Details
* (Taskatur)

Hakkey: [ e J

Whispern an: | Clients & Channel | »

lients & Channel
T de v

- Kontakte

#- Forchenar Feamsp...

Diese Whisperliste ist leer

Per Drag & Drop Whisperziele aus der rechten Liste
ziehen
Rechte Maustaste oder Entfernen Taste zum
Lischen

Hinweis: Halten sie UMSCHALT gedriickt, um auch
alle
Sub-Channels hinzuzufigen

|5uﬂ"1ﬂn,,, [Q |

(Meu | [Entfernen | [Umbenennen | Zugewiesenes Profil: Standard

J [ Abbrechen J [ Arwenden J

4. Bei "Gruppen Whisper Typ:" "Alle Clients" beibehalten und bei "Gruppen Whisper Ziel:"
"Komplette Channel Familie" auswahlen und unten mit "OK" bestatigen.

Whisperlisten
Whisperlisten Whisper List Dekails
* (Tastatur)
Hokkey: [ e J
\Whispern an: |Grup|:uen V|
Gruppen Whisper Typ: |F'.||e Clients A
Gruppen Whisper Ziel: | Subchannels w
fille

Aktueller Channel

YWhispern an &lle Clien Ubergeordneter Channel

Alle Gbergeordneten Channel
Zhannel Familie

komplette Channel Familie
Subchannels
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5. Das Ergebnis sollte dann so aussehen:

Whisperlisten
Whisperlisten Whisper List Details
* (Taskatur)
Hiokkesy: [ L ]
Whispern an: |Grup|:uen V|
Gruppen Whisper Tyvp: |F'.IIE Clients V|

Gruppen Whisper Ziel: | (el =N = Rl =

@rn an Alle Clients in Komplette Channel Familie 3

6. Damit nicht immer ein kleines Fenster aufpoppt und ein "Pssst-Gerausch" ertént, wenn euch
jemand Uber Broadcast anfunkt, musst ihr noch im Men( auf "Einstellungen > Optionen" klicken,

auf der linken Seite "Whispern" auswahlen, rechts unter "Whisper Einstellungen" die beiden
Hakchen entfernen und unten mit "OK" bestatigen.

% Optionen

@ Arwendung Vehispern
Eingehen gurieren
@ Dresign Wwhisper Rechke
ﬁ Donibade {(#) Individuelle Einstellungen in Kontakten benutzen, ansonsten erlauben
() Individuelle Einstellungen in Konkakken benutzen, ansonsten verbistan
@ Sicherheit () alle verbisten

"]]) Wiedergabe Whisper Einstellungen

i @ Found abspielen, wenn Sie angewhispert werden

@ hisper Yerlauf immer oFfnen, wenn Sie angewhispert werden
E Chk Clients in Whisper Werlauf [&schen nach

\Whispern

App Scanner

Damit ist die Einrichtung der Broadcastfunktion abgeschlossen.
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Hotkeys

Um zwischen den Channeln hin und her switchen zu kénnen, miissen sog. Hotkeys eingerichtet

werden.

1. Im Menu auf "Einstellungen > Optionen"klicken. Auf der linken Seite "Hotkeys" auswahlen.

% Optionen

@ Arwendung Hotkeys
Hitkey Cptionen

—
p;' Design Frafile Profildetails

= Standard
Dionriloads Hokkey AlFion

i N 3 2 . s -
sicherhait {Taste driicken)  \hisperliste aktivieren "* (Tastatur)" {Standard)

Whispetliste deaktivieren ™* {Tastatur)™
* (Taste loslassen) (Starll:.dard) ( )

Hinzufigen Loschen Entfernen Bearbeiten

L Ok J [ Abbrechen ] Arwenden

Die Hotkeys fur die vorher eingerichtete Whisperfunktion Broadcast ist hier bereits aufgefihrt.
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2. Rechts unter "Profildetails" den Knopf "Hinzufiigen" und im néchsten Fenster auf "Show
Advanced Actions" klicken.

i+ Optionen _|'>(_|
% Hotkey anlegen |£|
Hotkeys
/) Anwendun
@ . Hotkey Optionen Hotkey
L
E’; Design Prafile Profildetail {*) Beim Driicken der Taste () Beim Loslassen der Taste
= Standard ; ;
ﬁ Downloads Hat [ Kein Hotkey zugewiesen J
* .
@ Sicherheit (Taste g Aktion
* (Taste | Schan. [
'Iln Wiedergabe | Cis K, ‘
[+ Mit Server verbinden ~
Aufnahme [+ Yon Server trennen Al
g [+ Mikrafon
[+ Lautsprecher
Chat [+ Abwesenheits-Status =
[#- Channel Commander
Whi [+ pufnabmeprofil
4 ISR [+ Wiedergabeprafil |
[+ Hokkewprofil
T Hotkeys [#- Push-to-Talk
[+ Channel betreten
] [+ Server Tab auswahlen
Machrichten F- Sounds
[ Whispern
E Meldurgen ] iken Lmsrhalten i
& Hide Advanced Actions
e App Scanner e
] bialag gedffnet halken a4 abbrechen
Hinzufligen Léschen il Entfernen Bearbeiten
T
l QK J [ Abbrechen ] Anwenden

3. Oben auf ,Kein Hotkey zugewiesen* klicken. Eine passende Tastenkombination driicken, z.B.
"Ctrl Shift x" (x fur die jeweilige Channel-Nummer). Die Tastenkombinationen sind identisch zu

den in TS 2 genutzten.

%, Optionen

@ Anwendung

rr
.r- Design

ﬁ Downloads Standard Hat STRG (Tastatur) + UMICHALT {Taskatur) + 1 {Tastatur) ]
@ Sicherheit (Taste d Akkion

* (Taste | -
"]]) Wiedergabe |5|'..-'cher:|,,, e |
tH ik Server verbinden

E
AuFnah [+ Won Server brennen
g SEELE - Mikrofon
i Sl lanbanrachor

. Hotkey anlegen

Hotkeys
Hotkey Optionen

Profile Prafildet il Beim Driicken der Taste () Beim Loslassen der Taste

|

£
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4. Im unteren Bereich misst ihr den Eintrag "Channel betreten” suchen und 6ffnen.
AnschlieBend nochmals auf ,Channel betreten®. Es 6ffnet sich ein Verzeichnis mit allen
vorhandenen Channeln. Sucht euch den passenden Eintrag aus und aktiviert hierbei ,auf
aktuellem Server®. Mit O.k. bestétigen.

. Optionen
2% Hotkey anlegen

) Anwendung Hotkeys

&

Hok Opkionen hickiscy

=

| Design Frafile Profildetail (%) Beim Driicken der Taske () Beim Loslassen der Taske

- standard
i = | STRG (Tastatur) + LMSCHALT {Tastatur) + L (Tastatur) |

* ¥
Sicherheit . (Taske g Akkion

QU

*(Tastel | suchen... Q|

[ Push-ta-Talk

= Channel betreten

5 Channel betreten

[#- Pilat Lounge

[ Pilat Loungej

[+ Pilat Lounge&

[ Pilat: Loungeic

[#- Pilat Lounge/D

[ Pilot Lounge | Awary
[+~ Falcon Mission 1

[#- Falcon Mission 1)Briefing/Debriefing Room
[+~ Falcon Mission 1/ATC

5
=
B
o=
F——
=
(1]
[w
(1]
=
w
[
(=
]

Aufnahme

[
-
[

L

Machrichten

el

Meldungen

[ = Hide Advanced Actions ]

App Scanner

© Nesel:o N

[] pialog gedffnet halken (0] 4 I [ Abbrechen ]

HinzuFiigen Léschen Entfernen Bearbeiten

O, I [ Abbrechen J Arwenden

5. Die Schritte 2 bis 4 wiederholt ihr mit allen anderen Kanalen entsprechend.
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Spieleinstellungen
Falcon 4.0 Allied Force

Auf unserer LAN werden wir Falcon 4.0 Allied Force von Lead Pursuit fliegen. Hierflr sollte jeder
Teilnehmer den aktuellen Paich 1.0.13 installiert haben.

Far die bestmdgliche Kompatibilitét sind nur die von Lead Pursuit gepriften Addons erlaubt.

e Tom Waéltis Hitiles
e Stopworks Cockpits
e Ayes Cockpits

Auf dem nachfolgenden Screenshot kénnt ihr unsere vorgegebenen Setup Einstellungen
einsehen.

Die grin markierten Einstellungen, u.a. Padlocking, Smart Scaling pp., sind fur alle frei wahlbar.

SETTINGS FOR:

K EYS CONTROLLERS

SKILL LEVEL

REALISM RATING e
Invulnerability

Unlimited Fuel
Unlimited Chaff & Flares

FLIGHT MODEL Accurate
AVIONICS Realistic
WEAPONM EFFECTS Accurate Unlimited Ammo
A o Ho Blackout

AIR REFLUELING e Mo Gollisions

| i N

Disable Shadows
Disable Trees
Disable Glouds

Wie wir es durch unsere zahlreichen Online-Fliige gewohnt sind, werden wir die Server IP

manuell eingeben.
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" macoNag MULTIPLAYER

p Qt‘ ‘ >
INTERNEY

Custom Zerver Address:

Upload Epeed: 128 kb=

Download Epeed: [25b kEALS

Es hatte sich gezeigt, dass die Option LAN gerade bei gréBeren Gruppen Probleme bereiten
kann. Die Verbindung erfolgt deshalb tGber Multiplayer - Internet und nicht tGber LAN!

Die Up- und Downloadraten stellt ihr bitte wie auf dem oben dargestellten Screenshot ein.

e Upload Speed: 128 kb/s
e Download Speed: 256 kb/s

Fiar Falcon sind diese Geschwindigkeiten mehr als ausreichend. Wichtig ist, dass alle Piloten mit
den gleichen Geschwindigkeiten verbunden sind. Wir haben in der Vergangenheit die Erfahrung

gemacht, dass die Synchronisation dadurch stabiler verlauft.
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Logbuch Allied Force

Weiterhin ist es wichtig, dass ihr flir die Campaign Statistik ein neues Logbuch anlegt.
Damit keine Verwechslungen mit eurem alten Logbuch auftreten, solltet ihr es entsprechend

kennzeichnen.

Der Campaign Server wird eine Verzeichnisfreigabe erhalten, wo ihr eure LogbUcher fir die
Statistik hochladen kénnt.

Es ist weiterhin wichtig, dass ihr dieses Logbuch nur fir die Buchenau Campaign verwendet,
da ansonsten die Ergebnisse verfélscht werden. Fur anderweitige Campaignflige masst ihr euer

altes Logbuch verwenden.

Weitere Informationen erhaltet inr direkt vor Ort.
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Falcon BMS

Wir werden auf der LAN mit der Vanilla Version von Falcon BMS fliegen.

Vermutlich wir es noch recht kurzfristig einen Patch fir BMS geben, der aber sehr wahrscheinlich
erst nach der LAN offiziell herausgegeben wird. Eventuell haben wir die Méglichkeit, fir unsere
LAN eine Pre-Version dieses Patches zu bekommen. Weiteres wird dazu auf der LAN verkiindet
werden.

Nach der Installation solltet ihr in der falcon.bms.cfg folgende zwei Zeilen einflgen:

set g_bMessageStatistics 0
set g_bEnableRakNetPacketLogger 0

Die beiden Zeilen haben zwar keinen Einfluss auf die Multiplayer Performance, jedoch speichert
BMS von Haus aus groBe Datenmengen in Logdateien. Das deaktiviert ihr hiermit. Die Datei
kann einfach mit einem Texteditor editiert werden. Sie ist im Spielverzeichnis unter User/Config
zu finden:

%v |« Spiele » - |~‘¢ | | Config durchsuchen pe |
Datei Bearbeiten Ansicht Exdras 7
Organisieren « In Bibliothek aufnehmen = Freigeben fir - Brennen Meuer Ordner = ~ i 0
> Dokurmente iE Mame ° Anderungsdatum Typ {
b g Musik e ) .
> B Videos u axismapping.dat 17.10.2011 03:40 DAT-Datei
@ BMS.key 15.07.2011 17:22 KEY-Datei
: m BMS-keystrokes 1.3.key 16.10.2011 05:10 KEY-Datei
I» ¥ Heimnetzgruppe = ;
|| BMS-keystrokes Test.key 16.10.2011 05:10 KEY-Datei
a i Comgutes a u defafult.rui 02.01.2011 19:32 RUL-Datei
> g Lokaler Datentrager (C:) |j DevFeDefauIt:.txt 02.07.2011 08:56 Textdokurj'nent
b i AT Nu dfdisplay.dsp 17.10.2011 03:42 D5P-Datei
> i Benutzer ini 19.10.2010 23:26 Konfigurationsein...
b B tntel 10.09.2011 22:21 CFG-Datei
| feedback.ini 19.10.2010 23:26 Konfigurationsein...
5 t Ef:gLr:gr:me u files.dir 19.10.2010 23:26 DIR-Datei
b |k Prograsiie 685} Ij joystick.cal 17.10.2011 03:40 CAL-Datei
4 (Jl Spicle |iﬂ keystrokes.key 15.07.2011 17:22 KEY-Datei
4 |\ Falcon BMS4.32 |,.j Kolbe.dat 15.09.2011 07:52 DAT-Datei
> B Bin | Kolbe.ini 16.10.2011 21:06 Kenfigurationsein...
> I} Data @ kolbe.key 19.09.2011 19:23 KEY-Datei
> i Docs u Kolbe.lbk 17.10.2011 03:42 LBK-Datei
Al User u Kolbe.plc 16.10.2011 22:24 PLC-Datei
- u Kolbe.pop 17.10.2011 03:42 POP-Datei
W e [ Kolbe.rul 09.09.2011 21:53 RUL-Datei
B Gl = [ KolbeBMS 12.09.2011 20:38 Datei
: t i:;:zk | @ mfd_defini 1910.2010 23:26 Konfigurationsein...
oy | phonebkn.ini 17.10.2011 03:42 Kenfigurationsein...
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Auf dem nachfolgenden Screenshot seht ihr die erlaubten Einstellungen.

Die nicht markierten Bereiche sind Pflichteinstellungen (analog zu AF). Die griin dargestellten
Einstellungen kénnt ihr euren Bedurfnissen anpassen:

e Padlocking
e Radio Calls Use Bullseye

e Smart Scaling
pp.

CONTROLLERS

.

SETTINGS FOR

(]

Invulnerability

Unlimited Fuel

=]

SKILL LEVEL

=]

Unfimited Ghati & Flares
REALISM RATING

=]

Ho Gollisions

FLIGHT MODEL e Ho Blackout

=]

AVIONIGS Labels

|

WEAPOM EFFECTS

AUTOFPILOT

AIR REFUELING

Im Gegensatz zu AF gibt es bei BMS keine Unterscheidung mehr zwischen Internet und LAN.

Uber die COMMS Schaltfliche am oberen Bildschirmrand gelangt ihr in das Einstellungsmenii
fir den Multiplayer. Dort habt ihr verschiedene Einstellungsmdglichkeiten.

Zunachst kdnnt ihr dem Server einen Namen geben. Die Einstellungen kénnen spater unter
diesem Namen gespeichert werden (Schaltflache ,SAVE®).
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In das Feld ,Connect to IP Adress” gebt ihr die IP des Servers ein. Das wird 198.168.0.1 sein.

In dem Feld ,Connection Bandwith® misst ihr einen Wert eingeben. Lasst das Feld unter keinen
Umstanden frei!

Tragt dort zunachst 300 ein. Wahrend der LAN kann es sein, dass ihr um die Eingaben anderer
Werte gebeten werdet.

Zum Schluss deaktiviert ihr die beiden Checkboxen bei den IVC Einstellungen und klickt auf
Connect.

SeryerMame cuchenau-Terwver
Cleanemr
DragonFly
Nightflyer
Runner

I¥C Enabled || -l, M
R
i
.|
Dedicated IYC Server ‘

NEW | DELETE IVC Automatic Gain Control ||

=K
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Flugbetrieb
Falcon 4.0 Allied Force

In diesem Jahr findet eine gemeinsame Operation unter dem Namen ,Exercise Flying Rhino*
statt. Viele Informationen hierzu sind noch nicht bekannt. Eine kurze Notiz dazu findet ihr in der
separaten Pdf-Datei. Lasst euch also Uberraschen.

Falcon BMS

Auch wenn der Zeitplan laut Timetable einen anderen Eindruck macht, natlrlich werden wir
zwischendrin oder im Anschluss an die Exercise Flying Rhino gentigend Zeit haben, um uns mit
dem neuen Falcon BMS zu beschaftigen.

Da es sich bei BMS um eine recht neue Falcon Variante handelt, sind belastbare Erfahrungen in
Bezug auf den Multiplayer noch nicht vorhanden. Auch wenn erste Onlinefllige zeigen, dass

BMS sehr stabil 14uft, miissen wir uns auf Uberraschungen einstellen.

Die meisten Probleme kdnnen durch korrekte Einstellungen des Spiels und des eigenen
Rechners (Grafik...) vermieden werden. Dartber hinaus sollte man auch bei BMS die allseits
bekannten Prozeduren beim Joinen des Servers befolgen.

Wir werden fiir unsere BMS Fliige die Standard Korea Campaign fliegen. Da uns noch die
Erfahrung und Handlungssicherheit fehlt, insbesondere was das Planen ,on the fly“ betrifft,
werden wir fiir BMS in diesem Jahr voraussichtlich auf Planungen an der Karte verzichten.

Vor Ort kdnnen wir uns aber jederzeit um entscheiden. Wir sind also auf alles gefasst.
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Schlusswort

Wir haben in unserer Checkliste versucht, alles Wichtige fir die Operation anzusprechen. Sollten
noch Fragen aufkommen, kénnt ihr euch gerne bei Kolbe melden.

mkolmschlag@gmx.de

oder in dringenden Fallen, z.B. bei kurzfristiger Absage,
0171/6771154

Es wére toll, wenn ihr euch fiir die LAN etwas vorbereitet. Dadurch wird vor Ort flr alle
Teilnehmer der Stressfaktor gesenkt.

Wir mdchten auBerdem allen Leuten danken, die uns bei unserer Arbeit unterstlitzt haben.

Zum Abschluss wiinschen wir euch allen eine gute Anfahrt und unvergessliche Tage bei
der Falcon Community LAN 2011 in Buchenau.

Euer Organisationsteam

Kolbe und Nick Taylor




