
Ablauf Striker-Training 20. März 2018

Schwerpunkte: Einsatz GBU-54B im GPS/INS und Laser-Mode

gegen stationäre und bewegliche Ziele. Gleichzeitige soll der gezielte Waffeneinsatz 

(vorherige Identifizierung) gegen Schwerpunktziel geübt werden. Die Möglichkeiten des Datenaustausches mittels 

MARK-Point als Wdhlg.

ABLAUF: Area MOA 25/26 (201200LT – 202200LT)

Flight: Fury1, TO: KIMPO (1400LT), ARR: KWANGJU

Station 1: Einsatz GBU-54/B als GPS-/LASER-Waffe

Ein Element im Holding, ein Element als RECON. Nach der

Bekämpfung wechselt der Auftrag!

1st Element Datenlink 

innerhalb

2nd 

Element

Bemerkung

1.1 1.3 Ortschaft 

1.2 1.4 Ortschaft 

1.1 1.3, 1.4 Moving Targets, Koordinaten Kolonnenspitze,  Zielbeschreibung,

Marschrichtung. 

Anschließend führt das 2nd

komplett durch. 1. Ziel: 

Dann Aufgabenwechsel, gleiche Area!
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Marschweg 

GOHEUNG –

KWANGJU

Mode

egen stationäre und bewegliche Ziele. Gleichzeitige soll der gezielte Waffeneinsatz 

(vorherige Identifizierung) gegen Schwerpunktziel geübt werden. Die Möglichkeiten des Datenaustausches mittels 

Bemerkung

Ortschaft GOHEUNG, stationäres Ziel per Datenlink

Ortschaft GOHEUNG, stationäres Ziel per Datenlink

Targets, Koordinaten Kolonnenspitze,  Zielbeschreibung,

Marschrichtung. SP: SCUD-Launcher

Anschließend führt das 2nd Element den Bekämpfungsauftrag 

komplett durch. 1. Ziel: GPS/INS    2. Ziel (SCUD-B): Laser-Mode

Aufgabenwechsel, gleiche Area!

Station 2



Station 2: Einsatz GBU-39/B SDB

Ein Element im Holding, ein Element als RECON. 

Nach der Bekämpfung wechselt der Auftrag!

Angriffsziele:

1st Element Datenlink 

innerhalb

2nd 

Element

Bemerkung

1.1 1.3 SE of NAMHAE

1.2 1.4 SE of NAMHAE

2nd Element 1st Element Bekämpfung

4964th TowedArtBtl 4965th HQ-BBtl

1.3 1.1 SE of NAMHAE

1.4 1.2 SE of NAMHAE

Station 1

Bemerkung

NAMHAE: JISA-Town, 4964th Towed ArtBtl in Position

NAMHAE: SIMPO-RI Town: 4965th HQ-Btl in Position

Bekämpfung der Schwerpunktziele, dann Aufgabenwechsel! 

!

NAMHAE: JISA-Town, 4964th Towed ArtBtl in Position

NAMHAE: SIMPO-RI Town: 4965th HQ-Btl in Position

SIMPO-RI

Station 2NAMHAE

JISA



1st Element Datenlink 

an

2nd 

Element

Bemerkung

1.1 1.3 Ortschaft 

1.2 1.4 Ortschaft 

1.1 1.3, 1.4 Moving Targets, Koordinaten Kolonnenspitze,  Zielbeschreibung,

Marschrichtung. 

Anschließend führt das 2nd

komplett mittels GBU

1. Ziel: GPS

Bekämpfung

1.1 1.3 CHAGYEONG

1.2 1.4 YULSAN-Town:

2nd Element 1st Element Bekämpfung

Aufgabenwechsel

Flight Lobo1

Gleiche Aufgabenstellung!

Station 1

Station 2

Aufgabenwechsel

1.3 1.1 CHAGYEONG

1.4 1.2 YULSAN Town:

GOHEUNG

BEOLGYO

BOSEONG

CHAGYEONG

YULSAN

BOSEONG

BEOLGYO

GOHEUNG
Station 2

Zum Abschluss soll der Datentransfer zwischen den 

Bemerkung

Ortschaft YEOSU, stationäres Ziel per Datenlink

Ortschaft YEOSU, stationäres Ziel per Datenlink

Targets, Koordinaten Kolonnenspitze,  Zielbeschreibung,

Marschrichtung. SP: SCUD-Launcher

Anschließend führt das 2nd Element den Bekämpfungsauftrag 

komplett mittels GBU-54 durch. 

GPS/INS    2. Ziel (SCUD-B): Laser-Mode

Bekämpfungsauftrag, dann Aufgabenwechsel! 

CHAGYEONG-Town, 4966th Towed ArtBtl in Position

Town: 4967th HQ-Btl in Position

Bekämpfung der Schwerpunktziele mittels GBU-39, dann

AufgabenwechselAufgabenwechsel

CHAGYEONG-Town, 4964th Towed ArtBtl in Position

Town: 4965th HQ-Btl in Position

YEOSU
YEOSU

Station 1

Zum Abschluss soll der Datentransfer zwischen den Flights Lobo1 und Fury1 geübt werden. 



Das Lesen lohnt sich!

Ausbildungshinweise (Selbststudium)

Das Lesen lohnt sich!


